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* Programação Estruturada 


— Serialização do problema 
— Encapsulamento em funções 


- Orientação a Objetos 


— Dividir para conquistar 
— Encapsulamento em classes 
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Pmmi Orientação a Objetos 


Classe x Objeto 
— Abstração x Concreto 


— Modelo x Instância 
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- Classe x Objeto 
— Analogia 
* Classe: Gato 


- Objetos: Frajola, Tom, Garfield 
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Dam Orientação a Objetos 


- O que é Classe? 
— Conceito / Modelo de Objeto 


— Definição de Atributos (Variáveis) + Metodos 
(funções) 


— Tipo de dado definido pelo programador 
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- Definição 
— À palavra chave para criação é a class 


— À sintaxe para criação de uma classe segue o 
padrao: 
* Class nome 
| 
atributos 
métodos 
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+ Definição 


— O nome representa o nome da classe que é um 
identificador 


— Os atributos representam as variáveis que 
pertencem a classe 


— Os métodos representam as funções que 
pertencem a classe 
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- Utilização 


— O primeiro passo para criar uma classe é definir o 
seu nome 


— Exemplo: 


class Exemplo 


t 


j 
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Mundialmente criativa e in 
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- Utilização 


— [Judo que estiver definido dentro das chaves 
pertence a classe, o qual chamamos de corpo 


— Exemplo: 


class Exemplo 


1 


//corpo 


, 
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- Utilização 


— Para criar um atributo, basta definir uma variavel 
dentro do corpo da classe 


— Exemplo: 


class Exemplo 


t 


String texto; 


j 


Prof. Alexandre Nascimento Tomoyose 1º semestre 2017 


mem Orientação a Objetos 


Mundialmente criativa e in 
Iureai ] te 1a til [| 


- Utilização 


— Para criar um metodo, basta definir uma função 
dentro do corpo da classe 


— Exemplo: 


class Exemplo 

t 
String texto; 
void imprime () 


1 


println(texto); 


J 
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Simm Orientação a Objetos 
O que é Objeto? 


— Entidade / Instância de Classe 
— Estrutura que armazena informação 


— Normalmente armazenado em uma variável 
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Instanciação 


— Ato de criar um objeto derivado de uma classe 


— À classe é o modelo e o objeto é a entidade 
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Instanciação 


— Depois de instanciado é possivel definir valores 
especificos aos atributos do objeto e chamar 
seus métodos 


— À palavra-chave para instanciar é o “new” e para 
acessar os atributos e metodos do objeto usa-se 
AG GG - (ponto) 


Prof. Alexandre Nascimento Tomoyose 1º semestre 2017 


Dam Orientação a Objetos 


Mundialmente criativa e in 
Iureai ] te 1a til [| 


- Instanciação 


— Considerando a classe Exemplo mostrada 
anteriormente: 


Exemplo variavel; 
variavel = new Exemplo (); 


variavel.texto = “Testando”; 


variavel.imprime (); //imprime Testando 
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e Exercicio 1 


— Criar uma classe Gato 
* atributos: x, Y, Cor, nome 
* método desenha() que faz um retângulo de 100 x 50 
utilizando os Valores dos atributos x, y e cor 
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- Exercicio la 


— Função setup 
* Criar uma instância da classe Gato com nome 
Felpudo, cor branca e posição aleatória 


— Função draw 
- desenhar a instância chamando o método desenha 
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- Exercicio 1b 


— Função setup 


* Criar uma instância da classe Gato com nome 
Frajola, cor preta e posição aleatória 


* Criar uma instância da classe Gato com nome Tom, 
cor cinza e posição aleatoria 


* Criar uma instância da classe Gato com nome 
Garfield, cor laranja e posição aleatória 


— Função draw 
* fazer lógica que desenha as instâncias 
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- Exercicio 1c 


— Classe Gato 
* método detecta() que verifica se o mouse estã 
sobre sua àrea e retorna verdadeiro 
* método miar() que imprime no console “[nome! 
miou!? 
* método correr() que soma nas posições xe y 
valores aleatórios 
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- Exercicio id 


— Função mousePressed 
* verificar o clique sobre algum gato com o método 


detecta 
* Tazer O gato miar e correr ao ser clicado 
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- Exercicio 1 - Desafios 


— Crie um atributo contador na classe Gato 


— Toda vez que uma instância de gato for clicada 
adicione Um ao seu contador 


— Exiba o contador de cada gato na tela 


— Sempre que um gato sair da tela, sorteie uma 
nova posição aleatória para ele 
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